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Descripción

Stylus es una hermosa y útil plantilla de una revista para Adobe Indesign CS4, 
cuenta con una diagramación limpia donde las tipografías y los espacios en blanco 
presentan una gran relevancia en el diseño lo cual la hace una plantilla ideal para 
temas como: Moda, Modelaje, Ropa, Arquitectura, Diseño y demás.

Stylus esta conformada por 16 páginas maestras incluyendo la portada y una gran 
variedad de estilos predefinidos de textos y párrafos, lo cual brinda un gran abani-
co de opciones al diseñador para llevar a cabo sus ideas. El formato es A4 y está 
lista para imprimir.

Características

• Portada.
• Editorial.
• Espacios publicitarios.
• Dos opciones para tablas de contenido: Una dinámica o automática y la 

otra con diseño libre.
• Variedad de plantillas útiles para escribir artículos y textos en general.
• Varias opciones para galerías de fotos.
• Estilos de párrafos y carácter listos.
• Tres capas individuales para: guías, textos y gráficos.
• Fácil actualización de colores.
• Numeración automática.
• Marcadores de sección automáticos.
• Retícula base para los textos de párrafos.
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Preguntas frecuentes

Como aplicar una página maestra

Para aplicar una pagina maestra existen varias opciones entre ellas están:

1. Arrastrar la pagina maestra directamente sobre la previsualización de la página 
actual.

2. Haciendo click derecho sobre la pagina, y seleccionar la opción “Aplicar pági-
na maestra a páginas”.
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Como actualizar la tabla de contenido dinámica

Actualizar la tabla de contenido dinámica es fácil pero para tener una mejor efecti-
vidad es recomendable tener todo el documento de la revista  finalizado y luego 
crear la tabla de contenido. Siga los siguientes pasos:

1. Seleccione todo el texto de el marco que contiene la tabla de contenido y a 
continuación, elija Composición > Actualizar tabla de contenido.

Al actualizar la tabla de contenidos las entradas traen consigo 
los estilos de carácter, los cuales eliminaremos en el siguiente 
paso:

2.Seleccione nuevamente todo el texto del marco de la tabla 
de contenido, luego abra el panel de estilos de carácter y 
por último escoja la opción ninguno.
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Como cambiar una imagen.

Para intercambiar una imagen primero que to-
do seleccione la imagen y luego abra el panel 
de vínculos, automáticamente en la lista apa-
rece seleccionado el recurso correspondiente, 
luego presione el botón volver a vincular y 
busca la nueva imagen.

Como se cambian los marcadores de sección y 
numeración

Para editar las opciones de numeración y de sección de stylus seleccione la pági-
na y luego elija Maquetación > Opciones de numeración y sección o también 
puede hacer click en el menú contextual del Panel páginas y elegir la opción Op-
ciones de numeración y sección del documento.
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